


 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 ي داوطلبي: شماره  خانوادگي داوطلب: نام و نام 

 دقيقه  15 ويي: گدت پاسخم سؤال 10تعداد سؤال: 

 

 
 ي سؤالات عنوان مواد امتحاني گروه آزمايشي هنر، تعداد و شماره

 

 

 گويي مدت پاسخ  تا شماره از شماره تعداد سؤال  ي مواد امتحان  رديف
 دقيقه 15 10 1 10 درك عمومي هنر  1

 

 شهره جعفری  مدیرگروه 

 رقیه محبی مسئول درس و مسئول دفترچه

 ، فائزه پیریایی ، محمدمهدی شاکریندا حبیبی مستندسازی

 رقیه محبی مبین احمدی،  الؤطراحان س

 

 

 1401 ماهذرآ 10آزمون 

 هدف آزمـون 

 گروه آزمایشي هنر 

  

  



 2: ي صفحههنراختصاصي ماهذرآ 10 -هدفون آزم

 درك عمومي هنر    

 

 است؟   نادرست گریمو«    پل کدام گزینه در خصوص »  -1

 ( از هنرمندان فرانسوی است که به رشد پویانمایی فرانسه بعد از جنگ کمک کرد.  1

 ترین فیلم او پادشاه و پرنده است.  ( مهم2

 کند. ( آثار او انتزاعی است و شاعرانگی خاصی را القاء می3

 یی مستحکمی دارد. ( آثار او ساختار روا4

 پویانمایی »خط« اثر کدام هنرمند است؟  -2

 ( لوتار بارک4 ایوانف وانو(  3 اسکار فیشینگر(  2 کاواندولی  و( ازوالد1

 کدام است و توسط چه کسی ساخته شد؟   « کات اوت » اولین پویانمایی سینمایی   -3

 رلوت راینیگ  -( ماجرای شاهزاده احمد2 الکساندر پتروف  -اسب کوچک خمیده(  1

 برونو بوزتو  -چرخ و فلک(  4 ایوانف وانو  -هانهافسا  یافسانه(  3

 ؟ ها( توجه شده است ها و موتیف های نگارگری و نقاشی ایرانی )فرم یرانی به شیوه در آثار پویانمایی کدام هنرمند ا  -4

 فرخنده ترابی(  4 کلک( نورالدین زرین3 ( فرشید مثقالی2 اکبر صادقی( علی1

 شن است؟ نی در ساخت انیمی های اصلی مکتب دیز گی کدام مورد از ویژ  -5

  های کولاژ و مونتاژ در تصویرسازی  ( گرایش به تکنیک1

 هاهای نرم در طراحی شخصیت( خطوط منحنی و سایه2

 گیری از خطوط القای حرکت برای نمایش سرعت( بهره3

 حرکت( استفاده از حرکت دوربین روی نماهای ثابت و بی4

 است؟   کدام   ای تاریخ پویانمایی تمام رایانه   ینمایی فیلم س اولین   -6

 شیرشاه(  4 پسر فضایی(  3 لوکسوی نوجوان(  2 بازیداستان اسباب(  1

 ؟ کند نمی صدق    .P.AUمورد در خصوص مکتب پویانمایی    کدام  -7

  ردازیپدون سایهو ب   دیهای دوبعطراحی شخصیت(  1

 هاها و فضاسازیطوح رنگی تخت در شخصیتاستفاده از س(  2

   به جای ادبیات کلاسیک  های مدرنن به داستانختپردا(  3

 سازیویانمایی در متحرکی پهای گستردهاز شیوهاستفاده  (  4

 ؟ گذاری شد پویانمایی در ایتالیا توسط چه کسی پایه گروه  اولین   -8

 پینشور(  4 گریمو(  3 کورادینی(  2 تپاگو(  1

 ؟ اریخ ژاپن کدام است پویانمایی ت اولین اثر   -9

 ی من توتوروهمسایه(  2  ای و دیگریثانیهسه(  1

 نوکهنوشاهزاده م(  4  پسر فضایی(  3

 ؟ ی دوم مکتب زاگرب اشاره دارد های دوره ژگی کدام مورد به وی  -10

 گرایانههای واقعهای ساده و پرهیز از فرمطرح(  2 ی پویانمایی محدوداستفاده از شیوه(  1

 کار گروهی  رنگ شدنل اقتصادی و کمئ توجه به مسا(  4 های اجتماعیوضوعرداختن به مپ(  3



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 گروه آزمون 

 )وقف عام( چي  بنياد علمي آموزشي قلم
 

www.kanoon.ir 
 

@honarkanoon   
 

   021- 6463تلفن:  923دفتر مركزي: خيابان انقلاب بين صبا و فلسطين پلاك 

 

http://www.kanoon.ir/


 

 2ي:  صفحه اختصاصي هنر آذرماه 10 -هدفآزمون             
  

 درك عمومي هنر
 

 )رقیه محبی( «3ي»زينه گ -1

 (14ی )دانش فنی تخصصی پویانمایی، صفحه

ی پویانمایی فرانسه بعد از جنگگ  »پل گریمو« یکی از افرادی است که به رشد دوباره 

انایی رقابت با آثار آمریکایی را داشگگت  کمک کرد و توانست آثاری را خلق کند که تو

ای را بگگه انهی شگگا رگرایپرنده« اسگگت  آثگگار گریمگگو واقگگ   ترین فیلم او »پادشاه ومهم

 کند و ساختار روایی مستحکمی دارد  مخاطب  رضه می

---------------------------------------------- 

 (رقیه محبی) « 1ي»زينه گ -2

 (15ی ، صفحهپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

انمایی خط به موفقیت ست  او با پویکاواندولی« ا واز هنرمندان خلاق ایتالیایی »ازوالد

تشکیل شده اسگگت  وخوی غرغرو است که از یک خطرسید که ماجرای مردی با خلق

 کند  های کمیک ایجاد میکند و موقعیتو روی یک خط افقی زندگی می

---------------------------------------------- 

 )رقیه محبی( « 2ي»زينه گ -3

 (16ی ، صفحهاییپویانم)دانش فنی تخصصی 

در تگگاری  با  نگگوان »مگگاجرای شگگاهحاده ا مگگد«  اولین پویانمایی سینمایی کات اوت  

پویانمایی توسط هنرمند خانم آلمانی، »لوت راینیگگگر« سگگاخته شگگد کگگه بگگر خگگلا  

 کرد  آثار خود را خلق میی دوم آلمان با توجه به ادبیات کلاسیک هنرمندان دوره 

---------------------------------------------- 

 )رقیه محبی( « 1ي»زينه گ -4

 (31ی )دانش فنی تخصصی پویانمایی، صفحه

های نگارگری و نقاشی ایرانی اکبر صادقی« از هنرمندان ایرانی است که به شیوه » لی

های بسیار بندیهای فرهنگی، ترکیبها و موتیفکرد  در آثار او  لاوه بر فرمتوجه می

 م با نگاهی مدرن اجرا شده است  ه نیزیبای ایرا

---------------------------------------------- 

 (1401 -سراسری  ) «2ي »نه گزي -5

 (6ی دانش فنی تخصصی پویانمایی، صفحه)

بصری آثار دیحنی مشهود است استفاده از خطوط منحنگگی و مگگدور و   یآنچه در شیوه 

ها زمینگگهحئیگگات در طرا گگی پ ه جها و توجگگه بگگ های نرم در طرا ی شخصیتسایه

ی پویانمگگایی کامگگل سازی را به شیوه است  دیحنی طبق برداشتش از واقعیت، متحرک

ی کگگار کگگرد  شگگیوه داد و در نتیجه  رکات را به صورت نرم و روان ارائگگه میم میانجا

سگگازی کگگاربرد دارنگگد و بگگه ویژه در متحرکقوانینی شد کگگه بگگه  یدیحنی موجب ارائه

مصگگور  یهای دیحنی از نظگگر روایگگت، نسگگخهه قانون دیحنی معرو  هستند  فیلمازددو

با پیروزی خیر و نیکگگی بگگر شگگر هسگگتند   های کلاسیک با پایان خوش، همراه داستان

با چاشنی موسگگیقی و آواز از شادی، غم، کمدی و  اطفی  متنوعهای  همچنین صحنه

 کنند ننده خلق میبی ای را برایکننده پی یکدیگر، لحظات سرگرم

 (احمدی مبین  ) « 1ي»زينه گ -6

 (10ی ، صفحهپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

همراه با کمپانی دیحنی که به شگگدت نیازمنگگد   م،1991پرواز پیکسار در سال  تیم بلند

  ای به توافق رسگگیدبود، برای تولید یک پویانمایی سینمایی رایانههمکاری با پیکسار  

م اکران و 1995در سال    «جان لستر»« به کارگردانی  بازیداستان اسباب»ویانمایی  پ

 رو شد بهحی روانگیبا استقبال شگفت

---------------------------------------------- 

 (احمدی مبین  ) « 4ي»زينه گ -7

 (8ی ، صفحهپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

های ری را روی شخصگگیتگذاتگگرین سگگرمایهبرخلا  روش سنتی استودیوها که بیش

 U.P.A (United Production of America)ام داده بودند، مکتب  یوانی انج

د کگگه بگگر روی وروجود آو آثگگار قابگگل تگگاملی را بگگههای انسانی توجه کرد  به شخصیت

ها،  ساسگگیت سگگازسیاری گذاشت و با گگش شگگد متحرکبتولیدات پ  از خود تاثیر  

 ک و تصویرسازی داشته باشند رافیتری به هنرهای نقاشی، گبیش

 ند از:ارت بهای این مکتب ویژگی

 پردازیهسای بدون و دوبعدی هایتشخصی طرا ی

 فضاها و هاتشخصی در تخت رنگی سطوح از  استفاده 

 جحئیات بدون و ساده  هایهزمین پ طرا ی

 کسازیمتحر در محدود پویانمایی یه شیو از  استفاده 

 طنگگح  از  اسگگتفاده   و  یککلاسگگ   هاینداسگگتا  جگگای  بگگه  مدرن  هاینداستا  به  پرداختن

 و پرتگگا  هاییکمگگد بگگه  ادت هاسال از بعد  را  مخاطبان  یسلیقه  که  یاههوشمندان

 .داد ییرتغ (Slapstick) گریح  و  تعقیب

---------------------------------------------- 

 (احمدی مبین  ) « 1ي»زينه گ -8

 (14ی فحه، صپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

گوناگون شروع به تولیگگد پویانمگگایی های  با تکنیک  «نینو پاگوت»انی از جمله  هنرمند

ین پویانمایی بلند گذاری کرد و توانست اولیا را پایهوه پویانمایی ایتاللین گرکرده و او

 لق کند  تالیا به نام »برادران دینامیتی« را خای

---------------------------------------------- 

 (احمدی مبین  ) « 1ي»زينه گ -9

 (25ی ، صفحهپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

ای مربوط به سگگال دقیقه  2، یک اثر  «ریای و دیگثانیهسه  »اولین اثر پویانمایی ژاپن  

کنگگد  تحوکگگا م است کگگه در آن یگگک سگگامورایی شمشگگیر خگگود را امتحگگان می1917

و   «ن توتوروی مهمسایه»های  انمایییوو پ  «پسر فضایی»ی سریال پویانمایی  سازنده 

 ستند  دیو گیبلی هومتعلق به است است که  «نوکهشاهحاده منو»

---------------------------------------------- 

 (احمدی مبین  ) « 4ي»زينه گ -10

 (23ی ، صفحهپویانمایی)دانش فنی تخصصی 

 اند از: اگرب  بارتی دوم مکتب زهای بارز دوره ویژگی

 شدن کار گروهی رن کم

 صادیتوجه به مسائل اقت

 المللی و آثار تلویحیونیتوجه به کسب درآمد از طریق تولیدات بین

 کتب اشاره دارد  مول این ی ادوره های ویژگیها به نهسایر گحی

 




